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Cel przedmiotu / modutu

Zapoznanie z metodami wytwarzania oprogramowania.

Nauczenie tworzenia dokumentacji na poszczegoinych etapach wytwarzania.
Zapoznanie z podstawowymi zasadami zarzadzania projektem informatycznym

Wymagania wstepne

wyktadanych na wczesniejszych semestrach

Znajomos¢ podstaw i metod programowania oraz algorytméw i struktur danych -

Odniesienie do

EFEKTY KSZTALCENIA efektow dla
programu
Nr | Wiedza
01 Zna zasady poprawnego pisania specyfikacji oprogramowania oraz wykonania studium K_W07, K_ W13
wykonalno$ci
02 | Orientuje sie w problematyce zarzadzania wymaganiami i tworzenia dokumentacii (WIS
03 Zna modele cyklu zycia oprogramowania, narzedzia CASE, architektury oprogramowania i K_W07, K_W13
modele systeméw
04 | Zna zasady zarzadzania projektami informatycznymi K W13, K W19
05 | Zna problematyke jako$ci zwigzang z tworzeniem oprogramowania K_W13
Umiejetnosci
06 | Pisze poprawnie specyfikacje oprogramowania K_U03
07 | Wykonuije studium wykonalno$ci K_U02
08 | Zarzadza wymaganiami i projektami informatycznymi K_U02
09 Tworzy dokumentacje oprogramowania i dokumentacje jakoSciowa zgodnie z przyjetymi K U02
zasadami i standardami -
Kompetencje spoteczne
10 | Korzysta z narzedzi i metod szybkiej i skutecznej komunikacii K_K07
11 | Przestrzega zasad etycznych i zawodowych inzynierdw informatykdw K_K03

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLAD

Zagadnienia wstepne inzynierii oprogramowania. Odpowiedzialno$¢ etyczna i zawodowa informatykéw. Pisanie
specyfikacji oprogramowania, wzorce. Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne. Studium wykonalnoéci. Okreslanie i
analizowanie wymagan. Zatwierdzanie oraz zarzadzanie wymaganiami. Problematyka tworzenia wtaciwej dokumentacii,
wymaganej w projekcie informatycznym. Modele cyklu zycia oprogramowania (kaskadowy, ewolucyjny, budowania z
gotowych komponentéw, formalnych transformacji i inne). Proces przej$cia od specyfikacji do pisania kodu
informatycznego programéw. Ewolucja oprogramowania i wprowadzanie zmian. Zautomatyzowane wspomaganie procesu
tworzenia oprogramowania, narzedzia CASE. Problematyka zarzadzania projektami informatycznymi, w tym uzywane
pomoce graficzne, planowanie aktywno$ci, tworzenie harmonograméw przedsiewzie¢ w projekcie, zarzadzanie
zagrozeniami. Modele systeméw (maszyna o skoriczonej liczbie stanéw, modele behawioralne i inne) oraz architektur
oprogramowania (klient-serwer, obiektowy broker zadan, w tym standard CORBA, i inne). Ogdlne wtasnosci architektur
rozproszonych. Pisanie kodu informatycznego dla interfejséw, wzorce i wytyczne. Walidacja i testowanie oprogramowania.
Problematyka jako$ci w odniesieniu do oprogramowania.




Forma zaje¢ - LABORATORIUM

Cztery zestawy tematoéw dotyczacych: problematyki pisania specyfikacji, architektur oprogramowania, problematyki
programowania interfejséw oraz zagadnien jako$ciowych, wystepujacych przy pisaniu oprogramowania i w organizacii
firmy informatycznej - ze szczegétowymi zadaniami do wykonania podczas ¢wiczen laboratoryjnych.

Wyktad kursowy i éwiczenia laboratoryjne (przyswajajace i utrwalajace materiat wyktadany)

Metody ksztatcenia

Metody weryfikacji efektéw ksztatcenia Nr Efikél;lgzifgcema
Kolokwium miedzysemestralne pierwsze z wyktadu 01,02,03
Kolokwium miedzysemestralne drugie z wyktadu 04,05
Egzamin koricowy z wyktadu 01-05
Sprawozdania z laboratorium 01-11

Forma i warunki zaliczenia

Dwa sprawdziany z cze$ci teoretycznej w semestrze. Egzamin z catosci.
Ocena koncowa jest Srednig arytmetyczng ocen z czesci teoretycznej (wyktadowe) i
praktycznej (laboratoryjnej).

Literatura podstawowa
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Literatura uzupetniajaca
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NAKLAD PRACY STUDENTA:
Liczba godzin

Udziat w wykfadach 30
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 10
Udziat w éwiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych’ 30
Samodzielne przygotowywanie sie do éwiczen’ 40
Przygotowanie projektu / eseju / itp.
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
Udziat w konsultacjach 5
Inne: egzamin 2
LACZNY nakilad pracy studenta w godz. 127
Liczba punktow ECTS za przedmiot 5 ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami 70
praktycznymi* 2,8 ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 67
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 2,7 ECTS




